GELENEKSEL COCUK OYUNLARI SENLIiGi
BILGILENDIRME NOTU

SON BASVURU TARIHI : 30 NISAN 2018 (MESAI BITIMINE KADAR)

KURA CEKIiMI : 03 MAYIS 2018

YARISMA TARIHLERI : 06-15 MAYIS 2018

ACIKLAMA ‘GELENEKSEL COCUK OYUNLARI SENLIGI KILAVUZ KITAPCIGINA

http://okulsportal.gsb.gov.tr/Detail.aspx?Ctg=Menu&Pgs=C0OjRyXDfIG69J+NZaSKIUoiuysfCSPQSi8KY/gGl6QS
XCPRMTpOWIiXYr6/uCj/lymB3ajBVswiguuUr5PfNmtA== ADRESINDEN ULASILABILMEKTEDIR.

GENEL ACIKLAMALAR

1. Geleneksel Cocuk Oyunlar1 Senligi, her ilde organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek program
kapsaminda 06 — 15 Mayis 2018 tarihleri arasinda il genelinde yapilacaktir.

2. Geleneksel Cocuk Oyunlart Senligi’nin programi olusturulurken asagida agiklanan sinif ve oyunlarin
haricinde diger siniflarin ve oyunlarin programa alinmasina il organizasyon komitesi karar verecektir.
(Ornegin 2. Simflar arasinda yag satarim bal satarim oyunu, 3. Simflar arasinda mendil kapmaca, 4.
Siiflar arasinda tombik ve bunun gibi)

3. Geleneksel Cocuk Oyunlar1 Senligi kapsaminda diizenlenecek faaliyetlerin finansmanini (madalya, kupa,
basar1 belgesi, katilim belgesi, tanitim afisleri, gorselleri ve brosiirleri, saha, il/ilge yarisma merkezi oyun
malzemeleri saglik ve giivenlik tedbirleri gibi) Genglik ve Spor Bakanligi Spor Genel Miidiirliigii il
Midiirliikleri Karsilayacaktir.

4. Oyunlara katilacak her 6grenci igin veli saglik beyani ile veli izin belgesi ve 6grenci belgesi istenecektir.
Veli saglik beyani ve veli izin belgesi olmayan 6grenciler yarigsmalara katilamayacaktir. Ek 1 formu
doldurularak bir niishasi okulda, bir niishasi ise Genglik Hizmetleri Ve Spor il/ilge Miidiirliigii yetkililerine
teslim edilecektir. Yarigmalara katilacak olan 6grencilerin, sporcu oyuncu olarak Okul Sporlar1 Bilgi
Yonetim Sistemine oyun spor karth olarak kayitlar1 yapilacaktir. Kayitlar icin Spor Genel Miidiirliigii okul
spor faaliyetleri ig¢in olusturulan htts://www.okulsportal.gsb.gov.tr sisteminden okullara gonderilen
sifreler ile Okul Sporlar1 Bilgi Yonetin Sistemi linkini giris yapilarak kurumsal kod ve sifre ile sisteme
girilecektir. Okul modiiliinden okul spor dali katilim iglemlerinden oyun dal: segilecektir. Daha sonra oyun
modiiliinden sporcu eklenecek ve oyun spor kart1 alinacaktir. Sifresi olmayan okullar genglik hizmetleri ve
spor il miidirligiinden sifre talep edebilirler.

OYUN TURLERI

YAG SATARIM BAL SATARIM OYUNU

TAKIMLARIN OLUSUMU:

1. Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur.
2. Karma takimlar 6 kiz 6 erkek oyuncudan olusur.

3. Bir takim en fazla 12 oyuncu (6 asil 6 yedek olmak iizere), bir geleneksel oyun lideri, bir yardimci geleneksel
oyun liderinden olusur. oyun her biri 6 asil oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir. Oyuncularin 6’s1 yedektir.
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4. Takimlar en az 6 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar. 6 oyuncunun altinda miisabakaya gelen takim
hiikmen maglup sayilir. miisabaka esnasinda 6 asil oyuncusundan bir ya da daha fazla oyuncusu sakatlanmis ve
oyuncu degisikligi yapacak yedek oyuncusu da yoksa takim hiikkmen yenilmis sayilir.

5. Kiigiiklerde ve yildizlarda 6 asil oyuncunun 3’ erkek 3’1 kiz olmak zorundadir.

MENDIL KAPMACA OYUNU

TAKIMLARIN OLUSUMU:

1. Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur.

2. Bir takim en fazla 14 oyuncu ( 10 asil 4 yedek olmak iizere) , bir geleneksel oyun lideri, bir yardimci geleneksel
oyun liderinden olusur. Oyun her biri 10 asil oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir.

3. Takimlar en az on (10) oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadir. On (10) oyuncunun altinda miisabakaya
gelen takim hiikmen maglup sayilir.

4. takimlarm 10 oyuncunun 5’1 erkek 5’1 kiz olmak zorundadir.

TOMBIK OYUNU

TAKIMLARIN OLUSUMU:

1. Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur.
2. Karma takimlarin 5’1 kiz 5’1 erkek oyuncudan olugmak zorundadir.

3. Bir takim en fazla 10 oyuncu( 6 asil 4 yedek olmak iizere), bir geleneksel oyun lideri, bir yardimci geleneksel
oyun liderinden olusur. Oyun her biri 6 oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir. Oyuncularin dordii yedektir.
4. Takimlar en az 6 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar. 6 oyuncunun altinda miisabakaya gelen takim
hiikmen maglup sayilir.

5. takimlarda 6 oyuncunun 3’1 erkek 3’1 kiz olmak zorundadir.

KALELI YAKAN TOP OYUNU

TAKIMLARIN OLUSUMU:

1. Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur.
2. Karma takimlar 6 kiz 6 erkek oyuncudan olusmak zorundadir.

3. Bir takim en fazla 12 oyuncu( 8 asil 4 yedek olmak {iizere), bir geleneksel oyun lideri, bir yardime1 geleneksel
oyun liderinden olusur. Oyun her biri 8 asil oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir. Oyuncularin dordii (4)
yedektir.

4. Takimlar en az 8 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar. 8 oyuncunun altinda miisabakaya gelen takim
hiikmen maglup sayilir.

5. 8 Asil oyuncunun 4’ erkek 4’1 kiz olmak zorundadir.

Kirsehir Genclik Hizmetleri ve Spor il Miidiirliigii Sayfa 2



